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N|Ej:0 SA STALO.
NIECO ZAUJIMAVE.

Ucim na strednej odbornej Skole technickej a na nieco som na-
razil. Na nieco zaujimavé. NieCo, ¢o nadchlo ziakov aj dalsich
ucitelov.

Pocasstyroch rokov som budoval digitalnu triedu. V tom posled-
nom som sa aj ja naucil, ze myslienkova mapa je najefektivnejsia
forma zaznamenavania poznamok. Aj tych ziackych. Po imple-
mentacii myslienkovej mapy do digitalnej triedy chybal uz len
jeden krok k tomu zaujimavému. Ku kritickej tabuli.

Kriticka tabul'a je metoda vijucby. Pokrjva vSetky fazy vyu-
covacieho procesu, vratane preverovania a hodnotenia vedo-
mosti Ziakov.

Pouzivam metodu kritickej tabule kazdy den. Som ohromeny,
ako je ziakmi prijimana a ako je Gc¢inna. Priamy podiel Ziakov na
vyhladavani obsahu a priebehu vyucovacej hodiny, praca s ume-
lou inteligenciou, pouzivanie kritického myslenia, prehladné
usporiadanie informacii s odkazmi na aktualizované zdroje pri-
nasaju vysledky. Viac zaujmu u ziakov, viac zabavy, viac pocho-
penia a viac trvalych vedomosti.

InSpirativna metoda wvyjucby



Nasledujace riadky st o overenej praxi. Nie o tedrii toho, Co by
malo fungovat. St o tom, Co funguje. Od tedrie vedie k vyuzitel-
nej praxi Casto komplikované cesta. Je plna badania, skisania,
vylepSovania a sklamani. Ja som ju presiel.

Mojimi ziakmi st budici vodohospodari, stavbyveddci, insta-
latéri, majstri ale aj vysokoskolaci. U vsetkych funguje kriticka
tabula rovnako dobre. Ziaci st aktivnejsi, ucia sa rozliovat'a kri-
ticky triedit' informacie, viac sa na hodinach bavia a lepsie ucivu
rozumeju. Viac sa naucia a zapamataja.

Kriticka tabula



PRIBEH KRITICKE) TABULE

1. Co kritickej tabuli predchadzalo

Digitalizacia vyucby bola predmetom méjho zaujmu od prvého
dna nastupu na strednd skolu. Aj preto som sa do Skoly vratil.
Aby som vyuzil odbornost' inziniera a spojenim s praxou v in-
formacnych technolégiach vniesol do vyucby uzitocna davku
digitalizacie. Digitalizacie so vseobecnou platnostou a opako-
vanym vyuzitim.

Prvou prilezitost'ou na digitalizaciu bol zapas so ziackymi
poznamkami. Ak si prave ziaci nezabudli zosit alebo pero ne-
prestalo pisat, stalo sa nieco iné, co komplikovalo zapisovanie
do papierovych zositov. Strata zoSitu, neuplnost' poznamok,
nezrozumitelnost' ¢i necitatelnost. Uz samotné frontalne pi-
sanie poznamok zabera cas, ktory sa da vyuzit' efektivnejsie.
Kazdy ziak ma inG rychlost' zaznamenavania. Skupina rychlo-
rukych caka na tych pomalsich. Opakované cakanie je priestor
pre stratu koncentracie.

Papierovy zosit som nahradil zositom digitalnym. Takym, kto-
ry je dostupny zo smartfonu, tabletu, notebooku ¢i pocitaca.
Dokonca aj zo Smart TV. Zo zariadeni, ktorych sa Ziaci dotykaja
stale, ak prave nespia. ZosSity sa prestali stracat'a zabadat. Ako
ucitel' som mal pohodIny pristup k obsahu kazdého zoSita stale
vtedy, ked' som to potreboval. Vedel som nielen co do nich ziaci
zapisuju, ale aj kedy to urobili. Do zosSitov som mohol umiest-
novat'dodlezité informacie, ktoré sa dali priebezne a jednoducho

InSpirativna metoda wjucby



aktualizovat'. Ziaci mohli pracovat' v skupinach na spolo¢nych
Ulohach, zdielat'informacie. Myslel som si, Ze lepsie to uz nemo-
ze byt. Potroch rokoch vyuZzivania a zdokonalovania digitalneho
zosita som ale zistil, ze moze.

Bolo to v den, kedy som sa od lektora vzdelavania ucitelov
dozvedel, ze pouzitie myslienkovej mapy pre zapisovanie po-
znamok ziakmi je najefektivnejsia forma ich tvorby. Je vsak
prakticky neuskutocnitelna. Ak sa povie, ze nieco je nemozné
Ci nedosiahnutelné, okamzite sa to stane predmetom mojej
pozornosti.

Tentoraz som digitalny zosSit nenahradil, ale do digitalnej
triedy pridal myslienkové mapy. Zvladnutim implementacie
digitalnej verzie myslienkovych map do vyucovacieho procesu
to ale neskoncilo. Bolo potrebné doladit' eSte niekolko malic-
kosti. Prepinanie medzi zdrojmi informacii sa ukazalo ako rusi-
vy prvok. Spomal'ovalo a nardsalo priebeh vyucovacej hodiny.
Umiestnil som preto vsetky informacné zdroje, myslienkové
mapy a digitalny zosit na jedno miesto. Doplnil som zasady
pre vyhodnocovanie informacii kritickym myslenim. Vytvoril
som pravidla pre tvorbu myslienkovych map tak, aby sa dali
pouzit' na preverovanie vedomosti. A kriticka tabula bola na
svete.

Kriticka tabula



2. Co je kriticka tabula

Kriticka tabula je ucitelom riadené objavovanie, pri ktorom ziaci
zhromazduju a kriticky triedia informacie pomocou ucitela. \Vy-
sledok triedenia je zaznamenavany do spolocnych multimedial-
nych myslienkovych map. Myslienkové mapy su zdrojom osvojo-
vania vedomosti, ich preverovania a hodnotenia. Kriticka tabula
je ucelena metoda vyucby pre digitalnu dobu.

Informacne

zdroje VVedomosti
Uiter Multimedidlna
Sinet el wm.ﬁ;tzmkova

ﬁ
|
Kriticke
myslenie
Umela .
nteligencia s D"ﬂg‘“x“‘/
203

Obr. 1. Princip kritickej tabule

Kriticka tabula je priestor, do ktorého st umiestnené informa-
cie, myslienkova mapa a digitalne zosity. Ucitel, ziaci a dnes uz
aj umela inteligencia hladaja informacie k téme vyucby. Uplat-
nenim kritického myslenia Ziakov si v procese vyucby vytvarané
spolocné poznamky v podobe multimedialnych myslienkovych
map. Zapis do map je tvoreny podla vopred definovanych pravi-
diel tak, aby ho mohli ziaci pouzivat' na osvojovanie uciva a uci-
tel'k preverovaniu a hodnoteniu vedomosti (obr. 1).

InSpirativna metoda wjucby



3. Casti kritickej tabule

Kriticka tabula ma tri hlavné ¢asti zodpovedajlce jej principu (obr.
1.). Popri myslienkovej mape s to digitalne zosity ziakov a miesta
pre zapis informacii od ucitela, ziakov a umelegj inteligencie.

© M ——— . . Zd,"'Oje S
ChatGPT f;ez ojen! Le od z".éa.kové i

(nteligencin () S

Myslienkovd
mapa v

D000

Informacéné zdroje
od udlitela

Obr. 2. Casti kritickej tabule

Kriticka tabula



3.1. Myslienkova mapa

KlG¢ovou zloZkou kritickej tabule je myslienkova mapa (obr. 2).
Podla umelej inteligencie ChatGPT vo verzii v Case pisania tychto
riadkov, sa historia myslienkovych map zacala pisat' v polovici
20. storocia. Prva myslienkova mapa bola vytvorena Danielom
Dennettom a Richardom Dawkinsom.

Digitalizacia jej uplatnenie zjednodusila a rozsirila. Prepojenie
myslienkovych map s moznostamiinformacnych technologii im
pridalo novy rozmer. Neustale aktualizované multimédia. Ne-
davny boom umelej inteligencie zasiahol aj aplikacie pre mys-
lienkové mapy. Moje doterajSie skisenosti naznacuji, ze umela
inteligencia nemusi byt' len externym zdrojom informacii pre
kritickG tabulu. Je zaroven dobrym pomocnikom pri navrhovani
vetvenia a obsahu myslienkovych map. Zachovanie, alebo vy-
nechanie ¢i doplnenie vetiev navrhnutych umelou inteligenciou
je velmi dobrou demonstraciou uplatnenia kritického myslenia
Ziakov.

Myslienkové mapy vychadzajd z centralnej myslienky, ktora
postupne rozvijaju. Na zapise je vidiet' o bolo na zaciatku a ako
sme postupne prisli k cielu.

\/ dobre urobenej mape pripajame k jednotlivym bodom
zdroje a dalSie vysvetlenia.V pripade mapy v digitalnej triede
s to prepojenia na informacie z roznych zdrojov. M6zu to byt
obrazky, knihy, ucebnice, odborné casopisy, katalogy vyrobkov
a sluzieb alebo zvukové a video nahravky. Znamena to zasadny
posun a priblizenie k tomu, ako pracuje ludsky mozog a nase
myslenie.

Ak vytvorime poznamky vo forme myslienkovych map, ziska-
me lepSie predpoklady na to, aby si ich ziaci zapamatali v lo-
gickych vazbach. Nie v odrazkach a stranu po strane. Takyto
pohlad na celok znamena menej memorovania a dlhsie zapa-
matanie.

InSpirativna metoda vyucby



3.2. Digitalny zosit

Ak ma byt metoda kritickej tabule Sirokospektralne pouzitelna,
musi poskytovat' aj miesto pre pisomne vyhotovované ulohy.
Najlepsie vo forme, na akd sme v papierovej dobe boli zvyknuti.
Digitalny zosit moze plnit' vyznamna tlohu aj v zaciatkoch vyu-
zivania metaddy kritickej tabule. Ucitelia a ziaci mozu robit'to, na
¢o st zvyknuti, len v digitalnom prostredi.

K uplatneniu kritického myslenia a riadenej tvorbe myslien-
kovych map s ich vyuzitim pri osvojovani uciva méze dochadzat'
postupne. Podla aktualnej situacie v triede, reSpektujic indivi-
dualne poziadavky ziakov a vyucby.

Digitalnym zosSitom moze byt webova aplikacia Google Do-
kumenty, ktora je k dispozicii vSetkym pouzivatelom systému
Google Workspace.

Dalou moznostou je Microsoft One Note, Microsoft Word
a mnoho dalSich. Mojou preferenciou je pouzite systému, ktory
je popisany v kapitole 5.5. Vyber rieSenia pre kritickd tabulu.
Hlavnym dévodom je moznost' vytvarania myslienkovych map
ziakmi priamo v ich zoSitoch. Tato moznost'vyuzivam pri zada-
vani samostatnych aloh.

Hnevko a Smgho
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3.3. Informacné zdroje

Informacnymi zdrojmi su pripravy ucitela, badanie ziakov a na-
vrhy a odpovede od umelej inteligencie.

Ucitel spravidla koncentruje obsah, ktory chce dorucit' do
vyucby do vybranej formy prezentacie. Obycajne ide o sthrn
obrazovo textovych informacii.

Forma informacii od ucitela sa méze menit' a prispdso-
bovat' potrebam a schopnostiam Ziakov. M6zu to byt Casti
stran ucebnice s vyznacenymi Castami, materialy o pouziti
vyucovaného obsahu v praxi a podobne. Multimedialne pro-
stredie kritickej tabule s online konektivitou davaja ucitelo-
vi Siroky priestor pre vytvaranie vlastného, unikatneho stylu
vyucby.

Niektoré moznosti umelej inteligencie boli Sirokej verejnos-
ti spristupnené len nedavno. Umela inteligencia vyucovaciu
hodinu oZivi a zatraktivni. Pomaha u¢itelom pri priprave. Zia-
ci jej radi davaju otazky a radi jej odpovede posudzuja a opra-
vuja.

4, Infrastruktara pre kriticka tabul'u

Infrastruktarou pre kritickd tabulu je digitalna trieda (obr. 3).
Digitalna trieda je hardvérova a softvérova zakladna digitalne;
vyucby. V digitalnej triede sa Ziaci prihlasia z urceného zariade-
nia (obr. 4) k obsahu svojej triedy a vyucovanému predmetu.

Pri prezencnej forme vyuky to je najcastejsie ucebna v skole,
v ktorej sa ziaci a ucitel' s tabletmi a pripojenim na internet. Kri-
tickd tabulu ale m6zeme vyuzivat'aj v distancnej vyucbe.

Jedinym rozdielom je individualna poloha ziakov a ucitela
a potreba zabezpecit' vizualny kontakt niektorym z prostriedkov
pre timovd komunikaciu.

Inspirativna metoda vyucby
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Obr. 3. Digitalna trieda - infrastruktdra pre kritickd tabulu

Zvlastnu pozornost' je potrebné venovat naplneniu funkcie
editora myslienkovych map. Ziakmi bolo prijaté pomenovanie
operator. V metdde kritickej tabule sG poznamky zapisované
ziakmi do myslienkovej mapy. Vo funkcii sa postupne strieda-
ju jednotlivi ziaci. Myslienkova mapa sa méze editovat'z miesta
v lavici na zariadeni, na ktorom sa do digitalnej triedy ziak pri-
hlasil. V pripade tabletov s malou obrazovkou je vhodné digital-

nu triedu doplnit' zariadenim s vacsou obrazovkou.

Obr. 4. Zariadenia
digitalnej triedy
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PRAKTICKA CAST

Ulohou tejto ¢asti je poskytnit navod pre zavedenie metédy kri-
tickej tabule do vyucby. Odporacania boli ziskané z realnej pre-

zencnej a distancnej vyucby pocas styroch rokov.

K mnohym z nich som sa dopracoval cestou oprav procesov,
o ktorych som si myslel, e nemaji uz ziadne slabé miesto. Zivot
vSak ukazal, ze som sa niekedy mylil.

V/yucovacia hodina je priestor, ktory nema rad zdrzania a ne-
fungujlce veci. Kazda nedokonalost' na seba nabaluje dalSie
komplikacie a vedie k strate koncentracie ziakov a casu. Je déle-
zité procesy usporiadat' tak, aby mohli byt'naplnené ciele vyuco-
vacej hodiny. To je ultimativna poziadavka aj na metodu kritickej
tabule.

5. Priprava vyucby
pre spravcu skolskej siete
Ak ste ucitel, ktorého viac zaujima praktické pouzitie kritickej

tabule pocas vyucovacej hodiny, preskocte tato kapitolu a po-
kracujte kapitolou 6. Priebeh vyucovacej hodiny pre ucitela.

InSpirativna metoda vyucby
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5.1. Zriadenie digitalnej triedy

Je to jednorazova uloha, ktorej vysledkom ma byt'rychly a jedno-
duchy pristup ziaka k obsahu vyucovanej hodiny, v tomto pripa-
de ku kritickej tabuli. A je jedno Ci ide o prezencnu alebo distanc-
nu vyucbu. Alebo ¢i je zariadenie vo vlastnictve skoly alebo ziaka.
Uloha pozostava z uchopenia zariadenia, usadenia do lavice ale-
bo za st6l v pripade diStancnej vyucby a prihlasenia. Mne sa po
aplikovani niekol'kych zjednoduseni podarilo tento proces stlacit'
hiboko pod dve mindty. Dnes kym stac¢im urobit' kontrolu do-
chadzky, Ziaci su pripraveni s kritickou tabulou pracovat. Je to
stav kedy v porovnani s inou metddou vyucby nestratime Ziaden
¢as a nevnasame do zaciatku vyucovacej hodiny nejasnosti.

Na zaciatku som pri plneni tejto dlohy urobil chybu. Prijal
som predpoklad, ze ziaci budu pouzivat' stale to isté zariadenie.
Oznacil som zariadenia, v mojom pripade tablety Cislami, a ziaci
si mali vziat'tablet s cislom, ktoré som im priradil. Hodina za-
¢inala hladanim toho spravneho tabletu, ziaci si ich navzajom
omylom vymienali, cisla si plietli. Vysledkom bolo niekolkomi-
natové zdrzanie a vysvetlovanie.

Digitalnu triedu teda zriad'te tak, aby ziak mohol uchopit' aké-
kolvek zariadenie (obr. 4) s pristupom na internet a prihlasit' sa
ku kritickej tabuli.

Hnevko a Smetho

Kriticka tabula



5.2. Organizacia ziakov do tried

Ziaci musia byt' aj v digitalnej triede kvéli komunikacii a zdiela-
niu organizovani do tried a vyucovanych predmetov. V pripade
kritickej tabule st k dispozicii dva pristupy.

Prvym je vytvorenie tried a priecinkov pre jednotlivé predmety
priamo v rieseni pre kritick( tabulu. Samozrejme, len ak skolska
verzia pouzitého rieSenia takito moznost'pontka. Ziak v takom-
to pripade ma po prihlaseni pristup ku vsetkym kritickym tabu-
liam, na ktorych tvorbe sa podielal, na jednom mieste.

\/ pripade, ze uz nejaky systém organizacie ziakov do tried, ako
s Google Workspace, Microsoft Teams alebo Edupage pouZivate
a stes nim spokojni, tvorbu tried v rieseni pre kritickd tabulu mo-
zete vynechat' Webové prepojenia na kritické tabule v takomto pri-
pade mozete umiestnovat na vhodné miesta v tychto systémoch.
Pokliknuti na prepojenie a prihlaseni sa ziaci pripoja na konkrétnu
kriticka tabulu, ktord budete na vyucovacej hodine pouzivat.

Kazdy z tychto dvoch pristupov ma svoje vyhody a nevyhody
a vel'akrat ucitel’ nie je ten, kto rozhoduje, ako bude pristup
ku kritickej tabuli organizovany. VV ramci jednej skoly by mal
byt'sposob kvéli Ziakom zjednoteny.

Je jedno, ktory z pristupov bude realizovany, pristupové prava Zia-
kov na zatiatku nastavte na prezeranie s moznostou doplifiania ko-
mentarov. Ked' budete organizovat'pracu na kritickych tabuliach po
skupinach, zmenite prava ziakov podla aktualnej potreby. Jedinym
pouzivatelom s moznostou vykonavat' zmeny by mal byt' v zaklad-
nom nastaveni ucitel. Aj toto odporicanie vyplyva z praktickych ska-
senosti. Ukazalo sa, ze nadsenie niektorych ziakov z moznosti menit'
na svojich zariadeniach obsah kritickej tabule je prilis velkym poku-
Senim. Ak vykonavanie zmien spristupnite vsetkymziakom, udrzanie
kontroly nad priebehom vyucovacej hodiny moze stat'ucitela velasil.

InSpirativna metoda vjucby
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5.3. Prihlasenie do kritickej tabule

Najuniverzalnejsim spésobom, vhodnym pre vsetky zariadenia
bez potreby instalovania dodato¢nych aplikacii je praca v ano-
nymnom okne webového prehliadaca. Mo6ze to zniet' prekva-
pujudco, ale mne sa tento spésob osvedcil ako najspolahlivejsi.
VolI'ba prehliadaca zaleZi od potrieb riesenia pre kritickd tabulu
a vasich preferencii. V. mojom pripade je nim Google Chrome.
Robim to z viacerych dévodov. Hlavhym je moZnost' nastavit'
obsahové hranice obsahu z internetu, ktory je po prihlaseni pre
ziaka dostupny. K vyuzivaniu systému Google Workspace ma
priviedli okolnosti. Niektori ziaci, nebolo ich vela, pocas hodiny
pristupovali na zariadeniach aj k obsahu, ktory nebol stcast'ou
vyucovacej hodiny. Centralnou spravou moznosti prehliadaca
som tak zamedzil potencionalnemu narusovaniu priebehu vy-
ucby.

Tu je potrebné poznamenat, Ze systém Google Workspace nie
Jje jedinym bezplatnym rieSenim pre zakladné a stredné sko-
ly, ktoré je moZné pouzit' pre riadenie komunikacie a obsahu
v triedach. TaktieZ je pravdepodobné, Ze bezpecnost'obsahu je
riesend uZ administratorom skolskej siete, a v mnohyjch pripa-
doch nie je potrebné zaoberat'sa touto témou.

Prihlasenie do kritickej tabule je vykonavané v anonymnom
okne webového prehliadaca. Adresu prihlasenia je vhodné zjed-
nodusit. Moje odpordcanie je vyuzitie webovej adresy skoly,
nasledované slovom tabula. Napr. nazovskoly.sk/tabula. Toto
prepojenie je automaticky presmerované na adresu prihlasenia
do kritickej tabule. Vyhoda takéhoto postupu je, ze ak dojde
k zmene dodavatela rieSenia pre kriticka tabulu, z pohladu zia-
kov sa prihlasovanie nezmeni. To je z uzivatelského hladiska
doélezite.

Kriticka tabula
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5.4. Prihlasovacie adaje

Na tomto mieste by sa zdalo, ze niC jednoduchSie neexistuje.
Mozno by to tak bolo, ak by sa dalo na vsetkych zariadeniach
prihlasit' napriklad biometricky. Teda niecim, o si nemusi ziak pa-
matat. Prvy sposob, ktory sa automaticky ponika je vyuzitie Gda-
jov, ktorymi sa ziaci prihlasuja do skolského informacného sys-
tému. Alebo Gdajmi, ktoré pouzivajd v sukromnej komunikacii.
Ani jedna z tychto moznosti sa neukazala ako pouzitelna. Prvou
prekazkou je fakt, ze tieto daje si ziaci bez papiera nepamataju.
Zvlast'v pripade, ak si z nejakych dévodov heslo zmenia. Druhou
je obava o naruSenie stkromia. Zadavanie pristupovych Gdajov
spojenych s tdajmi ako st znamky alebo osobna a skolska komu-
nikacia inam, ako do vlastného smartfonu, je ziakmi odmietané.

(https://nazovskoIy.sk/tabuIa «,)

! Menozjak267 '

Skrdtend adresa
kritickes tabule 3

J Heslo |267slovo xtelzm okno
prehliadacia

Unikdtne Cislo Ziaka
Obr. 5. Prihlasovaniedo kritickej tabule

Potrebujeme prihlasovacie Gdaje, ktoré sa jednoducho zapama-
tatelné (obr. 5). Cielom je spristupnenie kritickej tabule na akom-
kolvek zariadeni s webovym prehliadacom a pripojenim na inter-
net. Prihlasovacie Gdaje boli druhym dévodom, preco som vyuzil
Google Workspace vo verzii pre skoly. /Setkym ziakom boli vytvore-
né Gcty a hesla v jednoduchom a zapamatatelnomtvare. Jediné co
si teraz potrebuji pamatat'je jedno trojciferné cislo, ktoré sa pocas
celého stddia nemeni. Ostatné st pre vsetkych ziakov spolocné.
Zmenu hesla som ziakom technickymi prostriedkami zakazal. Ten-
to sposob prihlasovania funguje v ziackom prostredi spolahlivo.

Inspirativna metoda vyucby
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5.5. \/jber rieSenia pre kriticki tabulu

Prvou dobrou spravou na tomto mieste je, ze ni¢ nemusite vyvi-
jat, programovat' a dokonca ani platit. Vsetky softvérovériesenia
pre myslienkové mapy, ktoré som preskdmal, obsahuja funkcio-
nalitu tabule. Aj ked' ju nevolaja kriticka a Casto ani tabula. Kri-
tickou sa tabula stava az spésobom prace s informaciami, ktoré
st na nej zhromazdené. A to nie je Gloha softvéru, ale ziakov
usmernovanych ucitelom.

Druhou dobrou spravou je, Ze vyrobcovia poskytujd pre kva-
lifikované subjekty softvér zdarma. Medzi také subjekty patria
zakladné a stredné Skoly. Aj na Slovensku.

Tretou dobrou spravou je, ze nie ste viazani konkrétnym vy-
robcom. Ak si niektoré riesenie vyberiete a z nejakych dévodov
uz nebude spifat' vase aktualne poziadavky, stale budete mat'
niekol'ko dalSich moznosti.

Mojimi dvomi zakladnymi poziadavkami, od ktorych som po
skasenostiach z digitalnej triedy nemohol upustit' boli:

Jednoduchost' a intuitivhost' obsluhy.

Nabehova krivka znalosti prace s riesenim musi byt' ¢o najstr-
msia. Prakticky to reprezentuje stav, kedy ziaci potrebujd len mi-
nimalnu asistenciu a velmi kratky cas pre zvladnutie spravneho
pouzivania riesenia.

Okamzita dostupnost'na zariadeniach bez ohl'adu na operacny
systém a vlastnictvo.

Bez potreby nieco nastavovat'a instalovat. Prakticky to zname-
na, ze ziak mdze uchopit' akékolvek zariadenie s pripojenim na
internet a pripojit' sa ku kritickej tabuli. Zariadenie pritom mdze
byt'v jeho vlastnictve alebo vo vlastnictve skoly alebo inej osoby
Ci institdcie. Po ukonceni prace s kritickou tabulou sa musi za-
riadenie automaticky uviest'do stavu ako pred pripojenim. Bez

Kriticka tabula



zapamatania pristupovych Udajov alebo zaznamov o pouziva-
nych informacnych zdrojoch.

Skusenosti zo zavadzania digitalneho zosita ma viedli k hlada-
niu riesenia vo forme webovej aplikacie. Ni¢ iné by nevedelo spinit’
moje dve poziadavky, ktoré povazujem za zasadné pre zavedenie
metody kritickej tabule do vyucovacieho procesu. Pri hladani som
narazil na riesenia, ktoré boli dostupné ako webové aplikacie a za-
roven ako aplikacie pre rozne operacné systémy,vratane iOS a An-
droid. Je to moznost, ktord mozete vyuzit. Ja som si vybral a zavie-
dol rieSenie poskytované len ako webova aplikacia. \/yhody tejto
vol'by vidim v tom, ze jeho pouzivanie na réznych zariadeniach je
takmer identické. Co do obsluhy, vlastnosti a moznosti, ktoré po-
skytuje. To su ddlezité atribaty, ak vezmeme do Gvahy réznorodost'
zariadeni, na ktorych chceme zabezpecit'pristup ku kritickej tabu-
li. Chceme, aby ziak mohol pristupovat'ku kritickej tabuli z tabletu
v skole, zo svojho smartfonu, z pocitaca alebo notebooku doma.

Webova aplikacia ma este jednu, pre niekoho dolezitd vyho-
du. Jazykovl mutaciu si moézete zmenit'vyuzitim automatického
prekladu do zvoleného jazyka. Ja som tdto moznost'skdsal a az
na niektoré malé vynimky, ako je prelozenie nazvu niektorych
adresarov so subormi, funguje velmi dobre. Na druhej strane zia-
kom obsluhovanie rieSenia vo svetovom jazyku, kde sG moznosti
sprevadzané aj vysvetlujdcimi ikonami, nerobi Ziadne problémy.

Po zvazeni uvedenych okolnosti padla moja vol'ba na riesenie
s menom Whimsical. Dodnes povazujem svoju ruku pri vybere
za stastna. Vo verzii pre skoly poskytuje Whimsical funkciona-
litu organizacie ziakov do tried, centralnu spravu pristupovych
prav na Grovni pristupu k adresarom s ulozenymi kritickymi ta-
bulami ale aj riadenie pristupu na Grovni kritickych tabal. Ucitel
vie v realnom case menit'prava na uskutocnenie zmien, pridava-
nie komentarov, alebo nastavit' pristup pre ziakov iba na preze-
ranie. \/ sumare to znamena, ze Whimsical pre skoly pIni vSetky
zakladné poziadavky pre zavedenie kritickej tabule do vyucby.

Inspirativna metoda vyucby
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V/yber rieSenia, ktoré najviac vyhovuje vasim podmienkam
a potrebam je na vas. Ak potrebujete najst'riesenie sinymi vlast-
nostami, urcite existuje cely rad dalSich moznosti, ktoré lepsie
naplnia vase ocakavania. Principy, ktoré s pouzité pri doku-
mentovani skasenosti z realneho vyucovania vsak mézete uplat-
nit' pri ktoromkolvek z nich.

Hnevkho a Smgho

6. Priebeh vyucovacej hodiny pre ucitel'a

Pri metode kritickej tabule ma ucitel' plne v rukach spdsob,
ako sa kriticka tabula napifa informaciami, ako sa informacie
vyhodnotené a ako je vysledok zapisany. Postup vyucby, ktory
v dalsSom uvadzam, ma slazit'pre inSpiraciu a ukazuje, ako sa da
kriticka tabula vyuzit' aj pre opakovanie, overovanie vedomosti
a hodnotenie ziakov.

Uvedeny postup realizujte, ak mate dostatok casu, ak vy-
hovuje vasim ziakom, a ak sa vam podari napinat' ciele vyuco-
vacej hodiny. Ak potrebujete postup urychlit' alebo prisposo-
bit, prestvajte niektoré ¢asti mimo vyucovaciu hodinu. Po par
tyzdnoch si sposob upravite tak, aby naplnil vase predstavy,
a aby ste sa mohli pod vysledky, ktoré dosiahnete, s radostou
podpisat.

Kriticka tabul‘a



6.1. Uvodna cast'vwyucovacej hodiny | 3 min.

Ziaci po vstupe do triedy uchopia zariadenia, sadni do lavic,
prihldsia sa do digitalnej triedy a otvoria kritickd tabul'u. Ur-
ceny Ziak, zapisovatel'(osvedcilo sa pomenovanie operator),

otvori kritickd tabul'una zariadeni, ktorého obrazovka je pre-
mietana projektorom. Ucitel' zapise dochddzku.

Ak satrieda stretavas kritickou tabulou prvykrat, ucitel venuje
potrebny Cas stru¢nému vysvetleniu novej ucebnej metody. Vy-
uzije obrazky z tejto publikacie a popise postup vyucby v rozsa-
hu, ktory staci pre zvladnutie aktualnej hodiny. Nezachadza do
detailov. Zddrazni, ze kriticka tabula je miesto, kde st ucitelom
a ziakmi zhromazd'ované informacie k téme vyucovacej hodiny.
Nasledne bude overovana ich pravdivost' a aktualnost'. Aktivu-
je sa kritické myslenie. Vysledok bude zapisany do spolocnych
poznamok. Do myslienkovej mapy. Celd kritickd tabulu, budd
mat' k dispozicii v smartfone, tablete alebo pocitaci. Budu ju
pouzivat' na ucenie a opakovanie. Prepisovanie poznamok do
zosita sa tymto konci. VVysledkom bude zaujimavejSia a zabav-
nejSia hodina. Pocas ucenia, opakovania aj skasania.

Zapis spolocnych poznamok vykonava na ur¢enom zariadeni
stale iny ziak, operator. Za plnenie tejto funkcie davam Ziakovi
odmenu v podobe znamky s primeranou vahou. Zodpovedné
vykonavanie funkcie ma priamy dopad na priebeh vyucovacej
hodiny. Vyucbova prax potvrdzuje, ze takato odmena je dobrym
motivatorom a ziaci sa na zaciatku hodiny sami do vykonu funk-
cie operatora hlasia.

Ostatni ziaci budd neskor hladat'samostatnealebo v ucitefom
urcenych skupinach informacie smerujace k naplneniu cielov vy-
ucovacej hodiny a zapisovat'ich cez svoje zariadenia do kritickej
tabule. Po dokonceni tlohy ma ucitel prilezitost' najaktivnejsich
Ziakov ohodnotit' podobnym spdsobom.

Inspirativna metoda vyucby
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6.2. \/ hlavnej dlohe ucitel’| 10 min.

Ucitel' oboznami Ziakov s témou a kognitivnymi ciel'mi vyu
covacej hodiny (obr. 6). Pri popisovani ciel'ov vysvetli zmysel
ich stanovenia s poukdzanim na vyuZzitelnost'ziskanyjch vedo-
mostiv Zivote a v praxi. Ucitel' pokracuje frontalnym vysvet-
lenim obsahu témy s pouzitim informacii, ktoré do kritickej
tabule umiestnil.

Ucitel' pripravi vzor kritickej tabule pre preberant tému alebo
pre tematicky celok vopred. Do centralneho bodu myslienkove;j
mapy zapise tému vyucovacej hodiny. Z centralneho bodu vytvo-
ri vetvy, na ktoré umiestni otazky vychadzajuce z kognitivnych
cielov vyucovacej hodiny. Ich pocet a obsah zosualadi s u¢ebnymi
osnovami a s casovym priestorom, ktory ma k dispozicii.

Jedna kriticka tabula je obycajne tvorena a vyuzivana po-
cas viacerych vyucovacich hodin. K nedokoncenej tabuli sa

Ciel 1

« \lymenuyj 3 S -
rfwl\évkné J 99 Prepojenie na externé
sLt]rnecﬂs zdroje (nformacil

Iniclalky osoby,
nesis RS T kford vykonala
zakladne & zapLs

tvary .

striech @ = Ciel 2

@ Mdesto

77 P Aké 2 druh — pre (nformacné
M‘/ wkovd ‘n zelenej strevchy@ zp(,roj'e Zlakoy
mapa Ciel 3 — v rozliSujeme?

l Otizky ku kognUtivnym
cielom

Obr. 6. Myslienkovd mapa vo vzore kritickej tabule
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vratite na nasledujacej hodine. Hotové casti budd vyuzité na
opakovanie uciva a pokracovat' budete tam, kde ste naposledy
skoncili.

Na spodny okraj tabule z lavej strany umiestni ucitel’ vlastné
informacné zdroje a vpravo prepojenia na digitalne zosity Zia-
kov. Prepojenie na vybrany zdroj umelej inteligencie umiestni do
lavého horného rohu kritickej tabule.

6.3. V hlavnej Glohe ziaci | 10 min.

Ziaci ziskavaji informdcie podl'azadania od ucitel'a. Vysledky za-
Ppisuji operdtor a Ziaci na ucitelom urcené miesto kritickej tabule.

Ucitel' vyzve operatora, aby polozil otazky vyplyvajice z cielov
vyucovacej hodiny umelej inteligencii a odpovede zapisal do kri-
tickej tabule. Ostatnych ziakov rozdeli do skupin tak, aby pre
kazdl otazku vyplyvajlcu z ciela existovala jedna skupina zia-
kov. Kazdy Ziak tym dostane Glohu ziskat'informacie k splneniu
jedného kognitivneho ciela. Obsah a formu stanovi ucitel' v za-
vislosti od schopnosti a moznosti ziakov. Méze ist' o zistenie
ceny sluzieb alebo materialov, spésobu pouzitia technologii,
najdenie vysvetlujdceho obrazku alebo videa.

flnevko a Smesho

InSpirativna metoda vyjucby
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6.4. Kritické myslenie a tvorba poznamok | 15 min.

Ucitel' riadi posudzovanie prezentovanych a ziskanyjch informad-
cii a operdtor ich zapisuje do kritickej tabule. Pri zdpise si dodr-
Zané zasady, ktoré umozZnia myslienkovi mapu a kritickd tabu-
luvyuzit'pre opakovanie, preverovanie a hodnotenie vedomosti

V/yznamnou dlohou vyucbového procesu sa stalo kvalifikované
posudzovanie stale vacsieho poctu informacii z réznych infor-
macnych zdrojov. Je délezité ucit' sa oddelovat'podstatné od ne-
podstatného a hodnoverné od nepodlozenych informacii. Inymi
slovami, kritické myslenie je dnes povinnou sucastou vyucboveé-
ho procesu a pripravy na zivot.

\/ prvom kroku si posidené odpovede umelej inteligencie.
Operator zobrazuje ziskané odpovede a po vyhodnoteni ich ob-
sahu ziakov s pomocou ucitela ich upravuje. Nasleduje posu-
denie zdrojov od utitela. Ziaci pri posudzovani Gplnosti a ak-
tualnosti informacii vyuzivaja aj informacie, ktoré do kritickej
tabule sami v predchadzajicom kroku pridali. \/ysledok zapisuje
operator do kritickej tabule.

Pri zapise su dodrziavané specifické pravidla. Obsah vetiev
myslienkovej mapy je mozné opakovane zatvarat'a otvarat. Ob-
razovy a textovy obsah kritickej tabule je mozno prekryvat'a na-
sledne odkryvat. Tieto vlastnosti si vyuzivané pri preverovani
vedomosti spojenom s hodnotenim.

6.5. Fixacna a hodnotiaca cast'vyucovacej hodiny | 7 min.

Ucitel' zrekapituluje priebeh vyucovacej hodiny, ziska spdtni
vazbu od Ziakov, komentuje mieru spinenia stanovenyjch cie-
l'ov a popise ocakavany priebeh a obsah nasledujiicej vyuco-
vacej hodiny.

Kriticka tabula
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Ucitel' riadi kone¢ni fazu vyucovacej hodiny. Ziakom wvysvetl,
€o sa z jeho pohladu podarilo splnit, a kde boli slabé miesta.
Spolocne sa pozrd na mozné priciny nedostatkov a na sposob,
ako sa im mo6zu nabuddce vyhnat. Pripomenie, ze nasledujaca
hodina zacne opakovanim prebraného uciva za pomoci kritickej
tabule. Zdérazni, Ze zdrojom informacii pre hodnotené prevero-
vanie je kriticka tabula, na ktorej pocas vyucovania pracovali.
Ku kritickej tabuli majd vo dne v noci pristup zo smartfonov,
tabletov, alebo pocitacov v domacnostiach.

Hnevko a Smgiho

6.6. Opakovanie a preverovanie vedomosti| 10 az 45 min.

Operator na zdklade pokynov ucitel'a odkryva casti kritickej
tabule a otvara a zatvdra vetvy myslienkovej mapy (obr. 7.)
Ak je sacastou Cinnosti aj preverovanie vedomosti, dosiahnu-
té skore ucitel' zapisuje a po ukonceni zapise hodnotenie na
zaklade vopred znamych kriteérii.

Zaciatok dalsej vyucovacej hodiny je spojeny s opakovanim
predchadzajlceho uciva. Ak je na kritickej tabuli dostatok infor-
macii podrobenych kritickému mysleniu, ucitel’ spoji opakova-
nie s preverovanim vedomosti.

Inspirativna metoda wjucby
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Opakovanie a preverovanie vedomosti mdze byt' naplnou ce-
lej vyuCovacej hodiny. Ucitel' vyberie kritické mapy, obycajne ide
0 mapy patriace do jedného tematického celku. Operator ich
nasledne otvara a asistuje pri preverovani vedomosti podla in-
Strukcii ucitela.

Do viditelnej casti vetvy si umiestnované otazky a po otvo-
reni nasledujlcej casti vetvy sa zobrazia spravne odpovede. Na
vetve s otazkou je uvedené cislo, ktoré reprezentuje pocet oca-
kavanych spravnych odpovedi. Skdsany ziak je podla instrukcii
ucitela vedeny po vetvach a Gspesnost odpovedi je zapisovana
v tvare pocet moznych/pocet spravnych odpovedi. Po ukonceni
skdsSania je na zaklade celkového vysledku pridelené hodnotenie
podla vopred znamych kritérii. Hodnotiacu tabulku si pripravi
ucitel' podla vlastnych preferencii a potrieb. Ak ziak dosiahne
z 20 moznych bodov 14, podla hodnotiacej tabul'ky (obr. 8), je
mu pridelena znamka chvalitebny.

Hraniénd Poéet vsetkgch otdzok / bodoyv
dspesnost y
- 15 16 17 18 19 20

L
85% 19113 15114 16114 17115 18116 19117 20
L4
65% 2 110 120110 130111 130112 14112 15113 16
55% 318 919 919 10010 110110 11011 12

b |

45% 417 717 818 g8lg 919 919 10

> i
|

Zndmka Dosiahnuty poéet od. — do

spravinych odpovedi / bodoy

Obr. 8. Hodnotiaca tabulka
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ZAVER

V/ publikacii st definované zakladné principy vyucbovej meto-
dy kriticka tabula. Metdda vznikla pocas budovania digitalnej
triedy na Strednej odbornej skole technickej v Kosiciach. VSetky
uvadzané odporuicania vychadzaji zo skolskej praxe a vela po-
stupov bolo viacnasobne korigovanych tak, aby vyucovaciemu
procesu €o najlepsie vyhovovali. Ich uplatnenim usetrite tyzdne,
mozno mesiace, ktoré by ste inak venovali experimentovaniu
a dolad'ovaniu.

Ak uz mate digitalnu triedu k dispozicii, pridanie kritickej ta-
bule do vyucovania je jednoduché a rychle. Mozno si bude vy-
zadovat' asistenciu od spravcu Skolskej pocitacovej siete alebo
digitalneho koordinatora. Nasledne sa uz budd méct' ziaci zo
Skolskych alebo vlastnych zariadeni k digitalnej tabuli pripojit'

Kriticka tabula nie je obmedzena na typ strednej Skoly ani
na konkrétne predmety. Ak ju zavediete, budete podobne ako
vasi ziaci milo prekvapeni. Umela inteligencia pridava do vyucby
cinnosti, ktoré ziakov bavia. Klast'jej otazky, spolocne odpovede
kritizovat' a vysledok spolocne zapisovat'do myslienkovych map
je pre ziakov kreativne a zabavné.

Ocenovanou vyhodou je dostupnost kritickej tabule z ro6znych
zariadeni s pripojenim na internet. Ziaci maji centralizovany,
neskomoleny, kontrolovany a Citatelny zdroj informacii na uce-
nie. Ceresnickou na torte je vyuZitie kritickej tabule pri transpa-
rentnom preverovani a hodnoteni vedomosti.






